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Experimentos Digitais e Interatividade
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Introducao:

Os desafios da avaliacao
escolar no seculo XXI

Ensinar em uma sociedade hiperconectada exige mais do que
transmitir informacoes, € preciso cativar, engajar e estimular os
alunos a participarem ativamente do processo de aprendizagem.

Hoje, porém, muitas escolas ainda enfrentam desafios como:

@ Dificuldade em realizar @ Dificuldade em realizar
atividades praticas seguras. atividades praticas seguras.

@ Falta de laboratdrios fisicos @ Falta de laboratérios fisicos
e recursos modernos. e recursos modernos.

O CiénciasLab foi desenvolvido para enfrentar esses problemas. Mais do que
uma plataforma voltada para Ciéncias, ele € uma ferramenta interdisciplinar,
que pode enriqguecer aulas de todas as dreas do conhecimento.
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A importancia da pratica em
todas as areas do conhecimento

A BNICC reforca que a escola deve desenvolver competéncias investigativas
e praticas em todas as disciplinas, ndo apenas nas Ciéncias da Natureza.

B Em Matematica, a experimentagdo envolve explorar
L funcoes, construir graficos e visualizar figuras em 3D.

Em Portugués e Linguas Estrangeiras, a pratica é
l\b/c exercida por meio de leitura ativa, gamificagdo de
vocabuladrio e interpretacdo multimodal.

Em Historia e Geografia, os alunos precisam analisar
mapas, linhas do tempo e documentos historicos.

O Em Artes, o aprendizado é pratico quando se exploram
00/ cores, formas e composi¢coes visudais.

oJo)

A pratica é o que transforma teoria em experiéncia.
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O que é o CiénciasLab

O CiénciasLab, desenvolvido em parceria com a MOVPLAN, é
uma plataforma digitalinovadora que leva atividades praticas
e interativas para qualquer sala de aula, em todas as disciplinas.

.
Recursos principais

@ Mais de 400 experiéncias interativas.
@ Realidade Aumentada, Objetos 3D e Mapas Animados.

@ Compativel com lousas digitais, computadores,
tablets e celulares.

@ Conteudo alinhado a BNCC para o
Ensino Fundamental e Medio.

@ Interface intuitiva para professores e alunos.

: \ | I ——
A | D1 series | 789 PVIT T e | IE—
j.__;_jﬁmmmmﬂm .- B e e— 'f.“,?; <=

o a + _ RN Jﬁ____ g e
R T parea=18id= B i
T iecinli asdetﬂfhE'SD'sc'PJma'Er_'P?sﬂ e g s eldon .
Y G © psydencasabeombo AT MOVPLAN  Educagdo Basica Sh

& cienciasLab

iencias

P@Neredby@
) \—g



nPrivate g

Ne

( Artéria carétida comum esquerda I

Artéria subclavia esquerda il

'nares esquerdas v

Veia cava inferior ¥

% Versatilidade: pode ser utilizada em qualquer disciplina.

Praticidade e seguranca: atividades sem risco
de acidentes ou perdas materiais.

animacoes tornam conceitos claros.

%" Visualizacdo interativa: objetos 3D e

‘ Gamificacdo: jogos e desafios motivam

+9 alunos em diferentes dreas.
Acessibilidade: recursos visuais e auditivos para
atender diversos perfis de aprendizagem.

/‘[l Monitoramento de progresso: acompanhamento

da evolucdo dos estudantes.
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BENEFICIOS PARA

Professores,
o alunos e
gestores

@ Maior engajamento em @ Aulas mais envolventes
qualquer disciplina. e praticas.
@ Ferramentas para explicar @ Maior retencdo de
conteudos abstratos. conteudos.
@ Reaproveitamento e @ Desenvolvimento
personalizacdo de atividades. de protagonismo
e autonomia.

@) Diferencial competitivo da escola.
@ Reducdo de custos com laboratorios fisicos.

@ Modernizagao do ensino com alto valor agregado.
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. Aplicagoes praticas
por disciplina

Ciéncias da Natureza (Biologia, Quimica e Fisica)
- Visualizacdo de celulas, orgdos e moleculas em 3D.

- Simulacodes seguras de reacdes quimicas.

- Experimentos de otica, eletricidade e mecanica.

BEE Matematica

HH - Construcdo e manipulacdo de graficos.
- Exploracdo de figuras geometricas em 3D.
- Simulac¢do de transformacdes geometricas
(translacado, rotacado, reflexdo).

n

Historia e Geografia
- Mapas animados para visualizar transformacoes

historicas e geograficas.
- Exploracdo de monumentos historicos em 3D.
- Linhas do tempo digitais e interativas.

'8 Lingua Portuguesa e Estrangeiras
v - Recursos multimodais para leitura e interpretacdo de textos.

- Jogos de vocabuldrio e quizzes gamificados.
- Exploracdo de textos interativos para compreensdo leitora.

50 Artes
200 - Exploracdo de cores, formas e composicoes digitais.
- Manipulacdo de objetos visuais em 3D.

- Criacdo de atividades que estimulam criatividade e expressdo.

Educacado Fisica
- Visualizacdo 3D do corpo humano e seus sistemas.

« Estudo de movimentos musculares e articulares.
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f@} Integracdio com
as solucoes

{Ob/ @ MOVPLAN

@ O CiénciasLab transforma a lousa em
<’ um laboratorio interdisciplinar virtual.

@ Professores podem projetar e manipular
= conteudos em tempo real com os alunos.

(7 O investimento em lousas digitais ganha
@ mais valor pedagaogico.
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Evidéncias cientificas sobre
experimentacdo digital e

aprendizagem ativo

QR QK

Q

OECD (2019): alunos em aulas praticas apresentam
30% mais motivagcdo para continuar aprendendo.

Stanford University (2020): laboratorios digitais ampliom
a compreensdo de fendmenos abstratos em 25%.

UFSC (2021): uso de objetos 3D em aulas diversas
aumentou a retencdo de conteudo em 30%.

Meta-analise (University of Michigan, 2017): ambientes
virtuais tém eficdcia comparadavel a praticas fisicas em
Ciéncias, com ganhos extras de engajaomento.
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Casos de uso:

Portugueés: alunos exploram uma fabula em formato
interativo, destacando personagens e cenadrios em 3D.

Matematica: turma cria graficos em tempo
real e manipula solidos geomeétricos.

Historia: linha do tempo digital mostra a
Revolu¢cdo Francesa com imagens animadas.

Geografia: exploracdo de vulcoes ativos
em mapa animado.

Biologia: estudo de sistemas do corpo humano
em realidade aumentada.
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Guia de Boas Praticas

Passo a passo

para Implementacao

1. Capacitar professores de todas as disciplinas.
2. Planejar uso interdisciplinar (ndo apenas em Ciéncias).

Explorar recursos de gamificacao.
Integrar as lousas digitais MOVPLAN.

3
4
5. Monitorar resultados e compartilhar boas praticas.




Futuro da educacgado interdisciplinar

com tecnologio

@ Integracdo com IA: personalizagdo
do ensino em cada disciplina.

@ Realidade aumentada avancada:
maior imersdo em conteudos literarios,
historicos e cientificos.

@ colaboracdo global: alunos de diferentes

paises participando de experimentos
digitais em conjunto.
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E uma plataforma _que pode
transformar a forma como professores de
ensinam e como 0s alunos aprendem.

engaja os alunos,

moderniza suas praticas
pedagogicas,

e se posiciona como referéncia
em inovacado educacional.

Conclusao

(" CiénciasLab

A

C Lab

O CienciasLab ndo e
apenas um laboratorio
digital de Ciencias.
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