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Introducao:

Quando o corpo se move,
a mente aprende

A educacdo tradicional, centrada apenas na
exposicdo verbal e no estudo estatico, jd ndo atende
as necessidades da geracdo atual.

As criancas e jovens de hoje aprendem

E nesse contexto que o se apresenta: um piso
interativo que transforma qualquer ambiente em um
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O desafio das escolas

Caréncia de solugdes que unam Pouca valorizagéo do movimento
tecnologiaq, acessibilidade e como parte essencial do processo
QprendiZGdO.. educativo.

Dificuldade em atender diferentes Falta de recursos praticos

estilos e ritmos de aprendizagem. e engajadores.

Dado de apoio: AUNESCO (2020) aponta que escolas que
investem em recursos inclusivos tém
de alunos com deficiéncia.
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O que é o Kinebi

Piso interativo com sensores de
movimento e projecado.

Mais de

Uso coletivo, seguro e sem contato fisico.

Som estéreo e graficos em alta definicdo.

Totalmente portatil, intuitivo e facil de usar.

Desenvolvido pela Funtronic, com mais de
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Principais diferenciais

da solucao

Estimula coordenacdo motora, raciocinio
l6gico e habilidades sociais.

Favorece a inclus@io de alunos com deficiéncia.
Promove trabalho em equipe e socializac¢do.
Proporciona experiéncias coletivas e seguras.

Integra tecnologia, ludicidade e acessibilidade.
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® BENEFICIOS

Pedagogicos

Aulas mais dindmicas
e participativas.

Estimulo ao protagonismo
estudantil.

Apoio as competéncias
da BNCC.

Sociais

Terapéuticos

Atividades de
psicomotricidade
e fisioterapia.

Suporte a criangcas em
atendimento educacional
especializado (AEE).

Escolas publicas

e privadas.

Clinicas de reabilitacdo.

APAEsS e instituicdes

inclusivas.
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Para quem é o Kinebi?

publicas e privadas.
de reabilitacdo.
e instituicoes inclusivas.

de Educacao Infantil,
Educacdo Fisica e AEE.

pedagogicos e
inovadores.
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transforma a rotina escolar

Amplia possibilidades em atividades
fisicas, cognitivas e sociais.

Facilita o desenvolvimento de competéncias
essenciais.

Cria ambientes mais acolhedores e inclusivos.

Apoia intervencgdes terapéuticas e educativas.

o



i
’1

:
2 £ | y ,
¢ |

K
Fif &

{4
7=

quebrando barreiras de aprendizagem

Atende alunos com deficiéncias fisicas,
intelectuais e multiplas.

Permite participacdo ativa em atividades
coletivas.

Reforca o papel do AEE (Atendimento
Educacional Especializado).

Evidéncia: Estudos da
mostram que atividades motoras elevam em
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Evidéncias cientificas

sobre movimento e aprendizagem

@ movimento fisico estimula
neurotransmissores ligados a memoria.

@ integrar corpo e mente aumenta
engajomento em até 30%.

@ recursos inclusivos elevam
participac@o de alunos com deficiéncia.
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Casos de uso:

escolas, APAEs e clinicas
de reabilitacao

mais
motivacdo em aulas de Educacéo Fisica.

inclusdo plena de alunos com
deficiéncias motoras.

terapias mais
ludicas e atrativas.
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A parceria

MOVPLAN oferece suporte técnico e
pedagogico em todo o Brasil.

Kinebi é lider mundial em piso interativo
educacional.

Mais de 10 mil instalacdes no mundo.

Experiéncia educacional completa
e inovadora.
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f Integracdo com
< © MOVPLAN

Lousas digitais:
ampliom
interatividade.

MOVTEST:
combinam avaliacoes
digitais e praticas
motoras.

CiénciasLab:
unem movimento

e experimentacao.

Parte do
ecossistema
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Guia de Boas
Prdticas

Passo a passo:

Capacitar professores
para uso interdisciplinar.

Integrar ao planejamento pedagogico.

Explorar atividades inclusivas.

Monitorar resultados em
desenvolvimento motor e cognitivo.

Compartilhar experiéncias
com a comunidade escolar.
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LSS O futuro da
@ educacao interativa

Integra¢do com inteligéncia
artificial e realidade aumentada.

Ambientes hibridos que unem
movimento e conhecimento.

Expansdo global de metodologias
que unem corpo e mente.
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e chamada para agcao

O vai além de um recurso tecnologico: € uma
ponte entre

Com a MOVPLAN, sua escola ou instituicdo pode
transformar o espaco fisico em um ambiente
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